ZAMENJAVA ROTORIEV

Pri menjavi poskodovanih rotorjev morate biti posebej pozorni, da
zamenjate prave rotorje, ker niso vsi enaki!

CE BOSTE NAMESTILI NAPACNE ROTORIJE, VAS MODELCEK NE BO VEC
LETEL!

Rotorje zamenjate tako, da jih neZno potegnete z osi in novega ponovno
nezno nataknete na os. Ne uporabljajte sile, ker lahko poskodujete
modelcek!

RESTIRANJE
Ce vadega quadrokopterja nikakor ne morete stabilizirati v zraku, potem ga izkljucite in ponovite postopek povezovanja. Pazite,
da je modeléek na ravni povrsini, ko se Ziroskop kalibrira.

RAVNANIJE Z E-ODPADKI IN ODPADNIMI BATERIJAMI
Elektricne in elektronske naprave ne sodijo v ko$ za smeti! Ko so le ti izrabljeni, je potrebno za njih poskrbeti, kot to
g veleva veljavna zakonodaja. Kot kon¢ni potrosnik ste zavezani k odgovornemu ravnanju z E-odpadki in odpadnimi
= baterijami
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NAVODILA ZA UPORABO - 4 JOY 2,4 GHz

POZOR! TA DAUINSKO VODENI HELIKOPTER NI IGRACA IN NI PRIMEREN ZA OTROKE MLAJSE OD 14 LET!

VARNOSTNA NAVODILA IN OPOZORILA

Ker nimamo vpliva ali nadzora nad uporabo in vzdrievanjem izdelka, ne moremo sprejeti fizicne, financne ali
teoretiéne odgovornosti, za morebitne poskodbe ali $kodo na stvareh ali/in osebah, ki bi nastala s posredno
ali neposredno uporabo izdelka!

Prosimo, da vedno preberete navodila za uporabo, preden zacnete uporabljati ta izdelek!

Poskrbite, da je vedno dovolj prostora okoli quadrokopterja, da ne bi prislo do tréenja ali poskodb.
Quadrokopterje namenjen uporabi v zaprtih prostorih.

Vedno sledite navodilom in opozorilom za vas helikopter in ostale naprave, ki mu pripadajo (polnilec
baterij, baterije za veckratno polnjenje, itd).

Pazite, da v prostoru ni drugih oseb ali Zivali, kadar uporabljate quadrokopter.

Drzite vse kemikalije in majhne ter elektri¢ne dele stran od dosega otrok.

Pazite da quadrokopter ali oprema ne prideta v stik z vodo. Vlaga lahko poskoduje elektroniko.

Vedno imejte quadrokopter v vidnem polju in pod kontrolo.

V primeru tréenja ali dotika rotorjev s kaksnim predmetom takoj izkljucite motor quadrokopterja.
Poskrbite da so vsi gibljivi deli quadrokopterja vedno Cisti in suhi.

Nikoli ne uporabljajte quadrokopterja ¢e je temperatura okolice visja od +45°C oziroma nizja od +10°C!
Ne izpostavljajte quadrokopterja son¢nim Zarkom. Nikoli ne poskusajte predelati quadrokopterja.
POZOR! Po uporabi, vedno poskrbite, da se motor, elektronika in baterija quadrokopterja ohladijo!

OPOZORILA IN NAVODILA ZA BATERIJE UPRAVLJIALNIKA

Baterije naj bodo vedno izven dosega otrok.

Nikoli so¢asno ne uporabljajte navadnih baterij in tistih ki omogocajo veckratno polnjenje.
Nikoli so¢asno ne uporabljajte polnih in pol praznih baterij.

Nikoli so¢asno ne uporabljajte baterij z razli¢no kapaciteto. Pazite, da pravilno vstavite baterije.
IztroSene in pokvarjene baterije nikoli ne odvrzite v ko$ za smeti!

OPOZORILA IN NAVODILA ZA BATERIJO HELIKOPTERJA

Za polnjenje baterije helikopterja uporabljajte samo priloZzeni USB polnilec. Vedno pazite, da pravilno
priklopite (polariteta +, -) baterijo na polnilec, sicer lahko pride do poskodb baterije ali poZara.

Baterijo polnite samo na negorljivih in trdnih podlagah! Ce se baterija pri polnjenju moéno segreje,
napihne ali pricne goreti, se je ne smete dotakniti, ampak jo iz varne razdalje poskusajte pogasiti (ne z
vodo) in prekiniti dovod elektrike!

Nikoli ne poskusite prepogibati, stiskati, odpreti ali prerezati baterije.

Baterije ne vrzite v ogenj ali vodo, baterijo shranite izven dosega otrok.

Napolnite baterijo vsaj vsakih 6 mesecev (pri dalj$i neuporabi helikopterja).

Nikoli ne pustite baterije priklopljene na gaudrokopter, kadar ga ne uporabljate, sicer se bo preve¢
izpraznila in je ne bo ve¢ mogoce napolniti!

Nikoli ne pustite baterije quadrokopterja, pri polnjenju, brez nadzora. V primeru okvare polnilca (ne
izkljuéi polnjenja, ko je baterija polna), se lahko baterija vige in lahko pride do pozara!

Ko je baterija polna jo obvezno lo¢ite od polnilca!

DALJINSKI UPRAVLIALNIK
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Zacetnik / Izku$eni letalec - izbira
Tipka za luping

LED lucka za prikaz delovanja

Rocica za plin in vrtenje okoli svoje osi
Rocka za upravljanje (naprej/nazaj;

levo/desno) 4
Nastavitev letenja — naprej/nazaj
Flyback funkcija 7

Kompas funkcija
Nastavitev vrtenja med letom
(levo/desno)

10. Stikalo za vklop/izklop
11. Prostor za baterije — na zadnji strani odprite predal za baterije in jih vstavite.



POLNJENJE BATERIJE HELIKOPTERJA

1. Odklopite baterijo od quadrokopterja in jo vzemite ven.

2. Vstavite polnilni kabel v USB vti¢nico.

3. Povetite polnilni kabel in baterijo. Na USB priklju¢ku se
ugasne LED lucka, kar pomeni, da se baterija polni. Ko je
polnjenje konc¢ano se LED lucka prizge.

4. Polnjenje traja priblizno 60 minut. Cas letenja pri polni
baterije pa okoli 4-5 minut.

Pomembno navodilo: v primeru, da med polnjenjem baterija
postane vroca, vas prosimo, da jo odklopite od polnilca, da ne bi
prislo do poskodb. Nikoli ne uporabljajte drugih polnilcev, da ne
pride do poskodb baterije. Po letenju je baterija zelo vroca, zato \_ Y,
jo pustite vsaj 10 minut, da se ohladi, pred ponovnim polnjenjem.

Nikoli ne poskusajte na silo vtakniti vti¢ v vti¢nico, ker lahko pride tako do zamenjave polov + - in do poskodb
baterije in elektronike, kot tudi do pozara!l!

1ZBIRA NACINA LETENJA

pri tem qudrokopterju lahko izbiramo med dvema nadinoma letenja: zaCetnik ali izkuseni letalec. Gumb st. 1
lahko pritisnemo med letom in quadrokopter bo letel hitreje, ¢e ponovno pritisnemo se bo povrnil v prvotno
stanje.

POVEZOVANIJE HELIKOPTERJA IN DALIINSKEGA UPRAVLIALNIKA
POZOR! — vedno najprej vkljucite quadrokopter in nato daljinski upravljalnik!
Vas modelcek ima zascito, ki garantira, da se bo modeléek povezal z daljinskim upravljalnikom le v primeru, da
dobi pravi signal. Postopek je sledec:

1. Prikljucite baterijo na quadrokopter in se prepricajte, da ste ga postavili na ravno povrsino. LED lucke

pri¢nejo utripati.

2. Prepricajte se, da je rocica za plin vedno v Cisto spodnjem poloZzaju in vkljucite daljinski upravljalnik.

3. Potisnite enkrat rocico za plin do konca naprej in jo vrnite v prvotni poloZaj. Ko zaslisite tonski signal in
prenehajo utripati LED lucke na quadrokopterju je povezava vzpostavljena.

URAVNOTEZENJE QUADOKOPTERJA
Dvignite vas quadrokopter na viSina ca. 1,5 m in opazujte kaj se dogaja z njim. Med letom boste morali veckrat
uporabiti nastavitvene gumbe, glede na stanje baterije.
1. Nastavitev letenja — ¢e vas modeléek ne miruje v zraku ampak se samodejno premika naprej ali nazaj,
to nastavite zgumbom $t. 6 za nastavitev letenja.
2. Nastavitev vrtenja okoli svoje osi — ¢e vas modelcek ne miruje v zraku in se vrti okoli svoje osi, to
nastavite zgumbom $t. 9 za nastavitev vrtenja.

UPRAVUANIJE S QUADROKOPTERJIEM
1. Plin=sto rocko kontroliramo mo¢ motorja in s tem visino leta.
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2. Letenje naprej/nazaj— s to rocko nagibamo model¢ek naprej/nazaj, kar pomeni da bo letel
naprej/nazaj.

3. Nagib levo/desno - s to ro¢ko nagibamo modeléek v levo/desno, kar pomeni da bo letel v levo/desno.

4. Vrtenje —s to ro¢ko vrtimo modeléek okoli svoje osi — levo/desno

POZOR! Vedno pazite v katero smer letite in kam je obrnjen modelcek. V primeru da letite z zadkom naprej so

tudi komande na daljinskem upravljalniku obratne, sicer lahko pride do nesrece.
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LUPING

Kadar Zelimo narediti luping z model¢kom, pritisnemo gumb $t. 2 in nato z rocko za upravljanje izberemo smer
v katero bo model¢ek sam naredil luping. Seveda morate pri tem manevru paziti, da imate vedno dovolj
prostora za izvedbo. Priporo¢amo vsaj 2 metra visine.

- R
w | ¥

KOMPAS + Flyback Funkcija

Kompas funkcija omogoca, da modeléek leti po zacrtani
poti, na primer ob cesti v ravni Crti v obe smeri od vas in k
vam. To funkcijo aktiviramo tako, da modelcek v zraku
usmerimo v Zeleno smer letenja in na daljinskem
upravljalniku pritisnemo gumb 1. Ce utripajo vse 4 Led lu¢ke
na modelcku, potem je kompas funkcija aktivirana. Ko
poletimo upravljamo nastavljeno smer letenja z desno
roCico naprej/nazaj in modeléek bo letel v nastavljeni smeri
ne glede na to kako je obrnjen. Kompas funkcijo prekinemo
s pristankom ali z dalj$im drzanjem rocice za plin v ni¢tem
polozaju!

Flyback funkcija nam omogoca, da se modelcek sam vrne po isti poti, kot je letel v kompas funkciji, pri tem
moramo samo paziti na ivsino leta. aktiviramo jo s pritiskom na gumb 2. Izkljuci se s premikom desne rocke za
upravljanje na daljinskem upravljalniku.



