
 
ZAMENJAVA ROTORJEV 
Pri menjavi poškodovanih rotorjev morate biti posebej pozorni, da 
zamenjate prave rotorje, ker niso vsi enaki!  
ČE BOSTE NAMESTILI NAPAČNE ROTORJE, VAŠ MODELČEK NE BO VEČ 
LETEL! 
Rotorje zamenjate tako, da jih nežno potegnete z osi in novega ponovno 
nežno nataknete na os. Ne uporabljajte sile, ker lahko poškodujete 
modelček! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
RESTIRANJE 
Če vašega quadrokopterja nikakor ne morete stabilizirati v zraku, potem ga izključite in ponovite postopek povezovanja. Pazite, 
da je modelček na ravni površini, ko se žiroskop kalibrira. 

 
 
 
RAVNANJE Z E-ODPADKI IN ODPADNIMI BATERIJAMI 

Električne in elektronske naprave ne sodijo v koš za smeti! Ko so le ti izrabljeni, je potrebno za njih poskrbeti, kot to 
veleva veljavna zakonodaja. Kot končni potrošnik ste zavezani k odgovornemu ravnanju z E-odpadki in odpadnimi 
baterijami 
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NAVODILA ZA UPORABO - 4 JOY 2,4 GHz 

 
POZOR! TA DALJINSKO VODENI HELIKOPTER NI IGRAČA IN NI PRIMEREN ZA OTROKE MLAJŠE OD 14 LET!  
 
VARNOSTNA NAVODILA IN OPOZORILA 
Ker nimamo vpliva ali nadzora nad uporabo in vzdrževanjem izdelka, ne moremo sprejeti fizične, finančne ali 
teoretične odgovornosti, za morebitne poškodbe ali škodo na stvareh ali/in osebah, ki bi nastala s posredno 
ali neposredno uporabo izdelka! 

• Prosimo, da vedno preberete navodila za uporabo, preden začnete uporabljati ta izdelek! 

• Poskrbite, da je vedno dovolj prostora okoli quadrokopterja, da ne bi prišlo do trčenja ali poškodb. 

• Quadrokopterje namenjen uporabi v zaprtih prostorih. 

• Vedno sledite navodilom in opozorilom za vaš helikopter in ostale naprave, ki mu pripadajo (polnilec 
baterij, baterije za večkratno polnjenje, itd). 

• Pazite, da v prostoru ni drugih oseb ali živali, kadar uporabljate quadrokopter. 

• Držite vse kemikalije in majhne ter električne dele stran od dosega otrok. 

• Pazite da quadrokopter ali oprema ne prideta v stik z vodo. Vlaga lahko poškoduje elektroniko. 

• Vedno imejte quadrokopter v vidnem polju in pod kontrolo. 

• V primeru trčenja ali dotika rotorjev s kakšnim predmetom takoj izključite motor quadrokopterja. 

• Poskrbite da so vsi gibljivi deli quadrokopterja vedno čisti in suhi. 

• Nikoli ne uporabljajte quadrokopterja če je temperatura okolice višja od +45
0
C oziroma nižja od +10

0
C! 

• Ne izpostavljajte quadrokopterja sončnim žarkom. Nikoli ne poskušajte predelati quadrokopterja. 

• POZOR! Po uporabi, vedno poskrbite, da se motor, elektronika in baterija quadrokopterja ohladijo! 
 
OPOZORILA IN NAVODILA ZA BATERIJE UPRAVLJALNIKA 

• Baterije naj bodo vedno izven dosega otrok. 

• Nikoli sočasno ne  uporabljajte navadnih baterij in tistih ki omogočajo večkratno polnjenje. 

• Nikoli sočasno ne uporabljajte polnih in pol praznih baterij. 

• Nikoli sočasno ne uporabljajte baterij z različno kapaciteto. Pazite, da pravilno vstavite baterije. 

• Iztrošene in pokvarjene baterije nikoli ne odvrzite v koš za smeti! 
 
OPOZORILA IN NAVODILA ZA BATERIJO HELIKOPTERJA 

• Za polnjenje baterije helikopterja uporabljajte samo priloženi USB polnilec. Vedno pazite, da pravilno 
priklopite (polariteta +, -) baterijo na polnilec, sicer lahko pride do poškodb baterije ali požara. 

• Baterijo polnite samo na negorljivih in trdnih podlagah! Če se baterija pri polnjenju močno segreje, 
napihne ali prične goreti, se je ne smete dotakniti, ampak jo iz varne razdalje poskušajte pogasiti (ne z 
vodo) in prekiniti dovod elektrike! 

• Nikoli ne poskusite prepogibati, stiskati,  odpreti ali prerezati baterije.   

• Baterije ne vrzite v ogenj ali vodo, baterijo shranite izven dosega otrok. 

• Napolnite baterijo vsaj vsakih 6 mesecev (pri daljši neuporabi helikopterja). 

• Nikoli ne pustite baterije priklopljene na qaudrokopter, kadar ga ne uporabljate, sicer se bo preveč 
izpraznila in je ne bo več mogoče napolniti! 

• Nikoli ne pustite baterije quadrokopterja, pri polnjenju, brez nadzora. V primeru okvare polnilca (ne 
izključi polnjenja, ko je baterija polna), se lahko baterija vžge in lahko pride do požara! 

• Ko je baterija polna jo obvezno ločite od polnilca! 
 
DALJINSKI UPRAVLJALNIK 

1. Začetnik / Izkušeni letalec - izbira 
2. Tipka za luping  
3. LED lučka za prikaz delovanja 
4. Ročica za plin in vrtenje okoli svoje osi 
5. Ročka za upravljanje (naprej/nazaj; 

levo/desno) 
6. Nastavitev letenja – naprej/nazaj 
7. Flyback funkcija 
8. Kompas funkcija 
9. Nastavitev vrtenja med letom 

(levo/desno) 
10. Stikalo za vklop/izklop 
11. Prostor za baterije – na zadnji strani odprite predal za baterije in jih vstavite. 



POLNJENJE BATERIJE HELIKOPTERJA 
1. Odklopite baterijo od quadrokopterja in jo vzemite ven. 
2. Vstavite polnilni kabel v USB vtičnico. 
3. Povežite polnilni kabel in baterijo. Na USB priključku se 

ugasne LED lučka, kar pomeni, da se baterija polni. Ko je 
polnjenje končano se LED lučka prižge. 

4. Polnjenje traja približno 60 minut. Čas letenja pri polni 
baterije pa okoli 4-5 minut. 

Pomembno navodilo: v primeru, da med polnjenjem baterija 
postane vroča, vas prosimo, da jo odklopite od polnilca, da ne bi 
prišlo do poškodb. Nikoli ne uporabljajte drugih polnilcev, da ne 
pride do poškodb baterije. Po letenju je baterija zelo vroča, zato 
jo pustite vsaj 10 minut, da se ohladi, pred ponovnim polnjenjem. 
Nikoli ne poskušajte na silo vtakniti vtič v vtičnico, ker lahko pride tako do zamenjave polov + - in do poškodb 
baterije in elektronike, kot tudi do požara!!! 
 
IZBIRA NAČINA LETENJA 
pri tem qudrokopterju lahko izbiramo med dvema načinoma letenja: začetnik ali izkušeni letalec. Gumb št. 1 
lahko pritisnemo med letom in quadrokopter bo letel hitreje, če ponovno pritisnemo se bo povrnil v prvotno 
stanje. 
 
POVEZOVANJE HELIKOPTERJA IN DALJINSKEGA UPRAVLJALNIKA 
POZOR! – vedno najprej vključite quadrokopter in nato daljinski upravljalnik! 
Vaš modelček ima zaščito, ki garantira, da se bo modelček povezal z daljinskim upravljalnikom le v primeru, da 
dobi pravi signal. Postopek je sledeč: 

1. Priključite baterijo na quadrokopter in se prepričajte, da ste ga postavili na ravno površino. LED lučke 
pričnejo utripati. 

2. Prepričajte se, da je ročica za plin vedno v čisto spodnjem položaju in vključite daljinski upravljalnik. 
3. Potisnite enkrat ročico za plin do konca naprej in jo vrnite v prvotni položaj. Ko zaslišite tonski signal in 

prenehajo utripati LED lučke na quadrokopterju je povezava vzpostavljena. 

 
 

URAVNOTEŽENJE QUADOKOPTERJA 
Dvignite vaš quadrokopter na višina ca. 1,5 m in opazujte kaj se dogaja z njim. Med letom boste morali večkrat 
uporabiti nastavitvene gumbe, glede na stanje baterije. 

1. Nastavitev letenja – če vaš modelček ne miruje v zraku ampak se samodejno premika naprej ali nazaj, 
to nastavite z gumbom št. 6 za nastavitev letenja. 

2. Nastavitev vrtenja okoli svoje osi – če vaš modelček ne miruje v zraku in se vrti okoli svoje osi, to 
nastavite z gumbom št. 9 za nastavitev vrtenja. 

 
 
UPRAVLJANJE S QUADROKOPTERJEM 

1. Plin – s to ročko kontroliramo moč motorja in s tem višino leta. 

2. Letenje naprej/nazaj – s to ročko nagibamo modelček naprej/nazaj, kar pomeni da bo letel 
naprej/nazaj. 

3. Nagib levo/desno – s to ročko nagibamo modelček v levo/desno, kar pomeni da bo letel v levo/desno. 
4. Vrtenje – s to ročko vrtimo modelček okoli svoje osi – levo/desno 

 
POZOR! Vedno pazite v katero smer letite in kam je obrnjen modelček. V primeru da letite z zadkom naprej so 
tudi komande na daljinskem upravljalniku obratne, sicer lahko pride do nesreče. 

 
 
LUPING 
Kadar želimo narediti luping z modelčkom, pritisnemo gumb št. 2 in nato z ročko za upravljanje izberemo smer 
v katero bo modelček sam naredil luping. Seveda morate pri tem manevru paziti, da imate vedno dovolj 
prostora za izvedbo. Priporočamo vsaj 2 metra višine. 

 
 
KOMPAS + Flyback Funkcija 
Kompas funkcija omogoča, da modelček leti po začrtani 
poti, na primer ob cesti v ravni črti v obe smeri od vas in k 
vam. To funkcijo aktiviramo tako, da modelček v zraku 
usmerimo v želeno smer letenja in na daljinskem 
upravljalniku pritisnemo gumb 1. Če utripajo vse 4 Led lučke 
na modelčku, potem je kompas funkcija aktivirana. Ko 
poletimo upravljamo nastavljeno smer letenja z desno 
ročico naprej/nazaj in modelček bo letel v nastavljeni smeri 
ne glede na to kako je obrnjen. Kompas funkcijo prekinemo 
s pristankom ali z daljšim držanjem ročice za plin v ničtem 
položaju!  
 
Flyback funkcija nam omogoča, da se modelček sam vrne po isti poti, kot je letel v kompas funkciji, pri tem 
moramo samo paziti na ivšino leta. aktiviramo jo s pritiskom na gumb 2. Izključi se s premikom desne ročke za 
upravljanje na daljinskem upravljalniku. 


