TOCKOVANJE ZIVALI
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Ti pelikani so zabo vredni 8 Gock.

Lev: Na igrainem polju je 5 levov. Ti levi so zabo vredni 6

Gock (1-5=6).
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@) Z igraine mreze vzemite karto Zivali in jo polozibe z
licem navzdol pred sebe.
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Glede na &bevilo igralcev izberite ust @' . ﬁ e I B
iede Na sLeviio igraicev izben rezno 3. e € Gorski 7ebon s kupcka posbavibe na Zival, ki sbe jo
Sbevilo Zivalskih vrst, kob je prikazano v ' e bremaknii na mre0, Ta 7abon zaklene Zival, bako da
spodnji referencni babeii. Vse neuporabjjene vrste oar = Jo ni et mogode vzetd
se odvrZegjo nazgj v Skablo. «’ ~t 158 1N
Premetaibe karbe izbranih %ivali (10 za vsako vrsbo). g P T
Te karbe naljjucno polozite na sredino mize v mrezo, ' o :,: -
pri Gemer uposbevajbe ibevilo stolpcev in vrsbic, ki e "}" s
ki je navedeno v spodnji referencni tabeli. 1,[[ - e ki dl
-~ . X 4
s e e | BN © s
2 Vsakemu igraicu razdelite 6 preostalih kart Zival, “ a’a vl [ahko o R
obmjenih navzdol (ali 5, de igrabe s 6 igralci). Opomba: Zival SO imi
Vse preosbale karbe se odvrzejo nazaj v skablo, ne da EITE
bl__jlr:kdc: pogledal. Svgje karbe ne razkrjjbe ostalim KAKO IGRATI KONEC IGRE
Sy Igralec, ki je zadnji pobozal 7ival, zatne igro. Igralcise  19ra e konca, ko vsi igralci v rokah nimgjo vec kart. _
Ob igralnem polju naredite kupéek vseh gorskih menjavajo v smeri urinega kazalca. Na pobezi izvedetbe e e e
sebonov. akcjjo A ali akcjjo B. mvzgnr.lgaleczrﬂ]mjin“sbeﬂmnmvﬁbewslgpm]m
Igralci morgjo imeti pred sebqj majhen prosbi prostor. za vsako vrsbo usbrezne bocke. -
Tu bodo med igro igrali svoje karbe Zivaii .Medkataﬁvmmzhmueﬁvain,jopobﬁbepred
sebe z licem navzdol Kadarkoli lahko pogledabe karbe, Ce ima vec igralcev enako sbevilo bock, si jih med sebgj
ki ste jih poloZili predse. razdelfjjo in zaokroZzjjo navzdol na ngjbliZje poino ibevilo.
2igralca 3igralci 4 igralci 5igralcev 6 igralcev : Sbevilo osvgjenih bock je odvisno od polozgja Zivali na igralni
—— mrezi na koncu igre. Vsaka vrsba dobi bocke v skdadu s
T 3 L 5 6 7 sq!nrﬂéimb?amaya,kdi_pupﬁamva
. |awsticein | 4wsticin | 5wsticin | 5 wsticin | 5VSHC TOCKOVANJE VALY na prejstyi sbrani
VELIEOST MREZE | 4 sholpci | 5 sholpeev | 5 sbolpeev | 6 sholpoev Ei‘;m Veak iarak ibeie sk Sbevilo pridobjenil
épﬁﬁ%%%? & karb 5 karb tock glede na vrsbo, ki jo ima ngjvec. igralec z
IGRALCA ngjvedjim stevilom Gock zmagal

V primedu izenacenja, si igralci deljjo zmago.



