RC BATTLE TANK NAVODILA
PROSIMO PREBERITE NAVODILA PRED UPORABO IZDELKA

OTROKE DO 3 LETA STAROSTI.
. || NIKOLI NE UPORABLIJAJTE IZDELKA
; V DEZJU ALI NA MOKRI PODLAGI,

. KER LAHKO PRIDE DO POSKODB
ELEKTRONIKE IN BATERN.

Domet daljinca je ca. 10 Baterije: Lugke D1, D2 in D3 prikazujejo Stevilo Zivljenj, ki jih ima
metrov Tank: 7,2V NiMh 700mAh  tank. Ko vse 3 ugasnejo je igre konec in morate
Borbeni domet obeh Daljinec: resetirati tank, da bi se ponovno borili proti

tankov je ca. 3metre.  2xAA 15V nasprotniku.

3.light of life 2.IR cevka 1.Alarm lugka

D1 D2 in D3 so lucke, ki prikazujejo koliko Zivljenj vam je ostalo. Ko vas
nasprotnik zadane se ugasne ena lucka.Ko vse lucke ugasnejo je vas tank uni¢en
in ga morate resetirati, da bi se lahko ponivni borili.

4 battery charging and installation
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(INCLUDED) 0 <& % - priloZena 4.8V battery pack Big tank (9995. 0165)

LT s Small tank (9993, 0163) battery plug
ﬂl—' connector
Prvo polnjenje baterije naj znasa 8 ur. Vsako naslednje Slika kaze kako prikljuciti in vstaviti baterijo v tank. Ko prenehate z
polnjenje baterije zana3a 4 - 5 ur. Delovanje tanka pri polni igranjem, baterijo napolnite in jo shranite v suhem in temnem
bateriji je 15 - 20 minut. prostoru.
5.be careful
1. ne uporabljajte izdelka na cesti ali v mnozici. 4. pri daljsi neuporabi izdelka odstranite baterijo in jo shranite v
2. voda in direktno sonce Skodujeta in lahko poskodujeta izdelek. suhem in temnem prostoru, da ne pride do izlitja. o
3. izdelek uporabljajte v zaprtih prostorih in na ravnih podlagah. 5. polnjenje baterij naj vedno opravi odrasla oseba. Baterija naj bo

med polnjenjem vedno pod nadzorom.
6. pazite, da ne prikljucite baterije z druga¢no napetostjo kot 7,2V,
ker lahko pride do okvare elektronike.

Tank se bo, ¢e po eni minuti ne dobi signala od daljinca, sam od sebe ugasnil. Na kontrolo tanka lahko vplivajo druge frekvence med igranjem.
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RC BATTLE TANK NAVODILA



PROSIMO PREBERITE NAVODILA PRED UPORABO IZDELKA
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OPOZORILO



TA IZDELEK NI PRIMEREN ZA OTROKE DO 3 LETA STAROSTI.

NIKOLI NE UPORABLJAJTE IZDELKA V DEŽJU ALI NA MOKRI PODLAGI, KER LAHKO PRIDE DO POŠKODB ELEKTRONIKE IN BATERIJ.
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Domet daljinca je ca. 10 metrov

Borbeni domet obeh tankov je ca. 3 metre.
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Baterije:

Tank: 7,2V NiMh 700mAh

Daljinec:

2 x AA 1,5V
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Lučke D1, D2 in D3 prikazujejo število življenj, ki jih ima tank. Ko vse 3 ugasnejo je igre konec in morate resetirati tank, da bi se ponovno borili proti nasprotniku.
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Alarm lučka
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IR sprejemnik
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Lučka za prikaz delovanja
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IR cevka
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D1 D2 in D3 so lučke, ki prikazujejo koliko življenj vam je ostalo. Ko vas nasprotnik zadane se ugasne ena lučka.Ko vse lučke ugasnejo je vaš tank uničen in ga morate resetirati, da bi se lahko ponivni borili.
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Prvo polnjenje baterije naj znaša 8 ur. Vsako naslednje polnjenje baterije zanaša 4 - 5 ur. Delovanje tanka pri polni bateriji je 15 - 20 minut.
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Baterija je priložena
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Priključek za baterijo
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Slika kaže kako priključiti in vstaviti baterijo v tank. Ko prenehate z igranjem, baterijo napolnite in jo shranite v suhem in temnem prostoru.
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7,2V baterija
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1. ne uporabljajte izdelka na cesti ali v množici.

2. voda in direktno sonce škodujeta in lahko poškodujeta izdelek.

3. izdelek uporabljajte v zaprtih prostorih in na ravnih podlagah.
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4. pri daljši neuporabi izdelka odstranite baterijo in jo shranite v suhem in temnem prostoru, da ne pride do izlitja.

5. polnjenje baterij naj vedno opravi odrasla oseba. Baterija naj bo med polnjenjem vedno pod nadzorom.

6. pazite, da ne priključite baterije z drugačno napetostjo kot 7,2V, ker lahko pride do okvare elektronike.
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Textbox
Tank se bo, če po eni minuti ne dobi signala od daljinca, sam od sebe ugasnil. Na kontrolo tanka lahko vplivajo druge frekvence med igranjem. 


6.parts list

2/Leva rocka 7 Lutka za 9.Premikanje 10. premikanje
| 3.Desna ro¢ka prikaz kupole levo kupole desno
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1 Antena | - delovanja : & 1A @
8.Gumb za 18Vklop / le 1svan o
streljanje izklop
2x1.5v "AA" battery
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15. kupola S lucke -
Zivljienja Small tank(9993. 0163) Big tank(9995. 0165) Big tank(0139)
Slika 4 Slika 5
7 .how to operate the remote control
Vkljugite tank, nato daljinec. Pritisnite gumb §t. 6, da se prizge motor in zvok. Prizgejo se tudi lu¢i.
Slika 6
Slika 7. Z gumboma 9 in 10 prmikate kupolo levo ali desno.
Slika 6. Z umbm Stevilka 8 streljamo na nasprotnika.
9.Premikanje
e . ; 6. Start gumb kupole levo 10. premikanje
Z gumboma 2 in 3 upravljamo tank. kupole desno
% 8.Gumb za \
Ce oba stisnemo naprej bo tank vozil napre;j. 4 \ stfreljanje
Za zavijanje stisnemo samo en gumb. Pi‘6k|0p 18.VKlop /

izklop
Za vrtenje na mestu stisnemo en gimb naprej in
drugi nazaj.

Slika 6 Slika 7 Slika 8

Zavijanje v
desno

Zavijanje v |
levo

2.leva .3.Desna
rocka E'rOEka

Naprej

Slika 10

| Slika 12
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Antena

Damjan
Textbox
Leva ročka
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Textbox
Desna ročka
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7. Lučka za prikaz delovanja
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Gumb za streljanje
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2,4G menjava frekvence
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Vklop / izklop
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Pokrov za baterije
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9.Premikanje kupole levo
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10. premikanje kupole desno
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Alarm lučka
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12.Topovska cev
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3.IR cevka
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IR sprejemnik
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15. kupola
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21.Lučka za prikaz delovanja

Damjan
Textbox
14.Led lučke - življenja
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18.Vklop / Izklop tanka
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16.Pokrov za baterije
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20.Gosenice
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17.Baterija
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19.Zvočnik
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Vključite tank, nato daljinec. Pritisnite gumb št. 6, da se prižge motor in zvok. Prižgejo se tudi luči.

Slika 6
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Slika 7. Z gumboma 9 in 10 prmikate kupolo levo ali desno.
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Slika 6. Z gumbom številka 8 streljamo na nasprotnika.
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Z gumboma 2 in 3 upravljamo tank. 



Če oba stisnemo naprej bo tank vozil naprej. 



Za zavijanje stisnemo samo en gumb.



Za vrtenje na mestu stisnemo en gimb naprej in drugi nazaj.
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6. Start gumb
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8. Gumb za streljanje
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18.Vklop / izklop
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4. Preklop 
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9.Premikanje kupole levo
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10. premikanje kupole desno
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Zavijanje v levo
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Zavijanje v desno
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2.Leva ročka
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3.Desna ročka
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Naprej
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Naprej
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Naprej
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Naprej
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2.Leva ročka
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3.Desna ročka
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Nazaj
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Slika 1
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Slika 4
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Slika 5
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   Slika 12
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