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Hitra zabavna igra mentalne matematike

Vsebina:
* Dve 12-stranski kocki
« Tri 6-stranske kocke

« Potovalna torba
+ Knjizica z navodili

Starost od 8 do odraslega
Zabava za igralce vseh ravni matematike

Za 2 ali ve€ igralcev Igrajte
tekmovalno, v ekipah ali vadite sami.

Cilj: Uporabite svoje matematicne
spretnosti, da zdruZite tri Stevila, da se

ujemata s ciljno Stevilko ali se ji najbolj priblizate.

Kako igrati:

Zacnite z metom dveh 12-stranskih
cilinih  kock. Pomnozite jih skupaj, da
dolodite ciljno Stevilo. V spodnjem
primeru, ko vrzete 7 in 4, je ciljno

Steyilo g,
N @
7x4=28

Nato vrzite tri 6-stranske tockovalne
kocke, da dolocite tri
tockovalne Stevilke. V spodnjem
primeruso 5, 2in
3 vase Stevilke tockovanja.
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Kje se je zacelo
MathDice™ je izumil Sam Ritchie
kot projekt matemati¢ne
delavnice »Oblikuj igro« za
njegov Sesti razred. Ritchie, ki je
zdaj najstnik, je ¢lan ameriSke
mladinske svetovne ekipe v
sprintu v kajaku in upa, da bo
nekega dne tekmoval na
olimpijskih igrah.

Ritchiejevo drugo upanije je
MathDice™
bo matematiko naredil bolj

zabavno in dostopno za
generacijo otrok, ki zdaj
obiskujejo osnovne in srednje
Sole po vsej drzavi in po svetu.
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WOow!

Resite na Stevilne nacine.

Z uporabo toc¢kovalnih Stevil ustvarite

(Ne pozabite, ciljna Stevilka je 28,

WOow!

Resite na tri nacine.

PRIVIER| <o TOCKOUANSE ODGOVOR enatbo za izralun Stevila, ki je najblizie
STEVILKA AR ENACBA moznemu ciljnemu Stevilu. Vas
: 8 246 6+4-2 odgovor je lahko nad ciljno Stevilko, pod
ciljno Stevilko ali natan¢no zadene ciljno
2x6-4 Stevilko, odvisno od vrzenih 3tevilk in
2 tega, kaj pocnete z njimi.
(Ta4e
b+ {4 = 2.] Ce Zelite ustvariti svojo enacbo,
5 5 i %34 uporabite vsako steyllo tock enkljat in
samo enkrat, skupaj s katero koli
3,i kombinacijo naslednjih operacij:
(2x4) seStevanje, odStevanje, mnoZenje,
2x(4-3) deljenje, potence in koreni. To¢kovalne
Stevilke in operatorje lahko uporabite
1+(4-3) v poljubnem vrstnem redu.
2u43) V naSem primeru bi lahko dva igralca
zavpila naslednje ...
(2 +4
(2+4)+3
= WOow!
Restielnaldvalagin} Upostevaite, da je vsako $tevilo
[a(N] TOEKOVANJE ODGOVOR . .
PRIMER[ o 0 STEVILKE ENACEA uporabljeno enkrat in samo enkrat v
vsaki enacbi. To pravilo je Se
1 10 234 Ix3+4 posebej pomembno za razumevanje,
ko se Stevila uporabljajo kot potence.
3x4-2 Igralec, ki je zadel 28, je uporabil
"2" za dvig 5 na drugo potenco;
2 33 356 5x6+3 igralec, ki je dosegel 27, je uporabil
»3« za povisanje (5 - 2) na tretjo potenco.
I (5+6)x3 Zabava in prilagodljivost te igre je v
3 15 36 %643 kombiniranju treh tockovanja
+ . . . V.
X na najbolj ustvarjalne nacine, da
dobite najboljSi odgovor.
32+6 )
4 28 245 25-4
(2+5)x4
5 81 236 3(6-2)
3B+6)2 a
POOBLASTILA
Igralec z najbliZjo Stevilko na koncu
cIy TOCKOVANJE ODGOVOR . . .
PRIMER] &cori a o ENACBA tocke mora navesti enacbo, s katero
je priSel do odgovora. Ce je pravilno, je
1 9 122 (1+2)2 tocka osvojena. Ce je enatba napacna,
mora igralec z naslednjim najblizjim
2 16 222 @+22 odgovorom navesti svojo enacbo in
dobi tocko, Ce je pravilna.
3 25 126 6-1)2
4 36 223 2x3)2 Igralec, ki prvi osvoji stiri to¢ke, zmaga
igro. Opomba: Ce igrate
5 11 223 32+2 tekmovalno, je MathDice™ igra "miselne
matematike" ... svin¢nik, papir ali
6 14 224 42-2 kalkulator niso dovoljeni.
7 18 226 (6 +2
8 27 233 32x3
9 32 223 2(2+3)
10| 81 135 3(5-1)
MNOZENJE
MnozZenje med 2 in 24. Ta razlicica je
iz TOLKOVANJE ODGOVOR dobra igra za igralce, ki so prepri¢ani
eIEf ke STEVILKE ENACBA v svoje sposobnosti se3tevanja/
odstevanja/mnozenja, vendar $e niso
1 1 134 1x(4-3) zadovoljni z naprednejimi operacijami.
Za bolj sodelovalno okolje izberite med
2 2 1 9 1 Tx(1+1) naslednjim:
3 3 233 2x3-3 + Vsakdo, ki se ujema z
najboljSim
4 4 244 2x4-4
odgovorom, danim na vrsti, dobi
5 5 1 16 1x(6-1) tocko za to potezo.
* Sprostite casovne omejitve.
6 6 346 3x4-6 + Dovolite uporabo svin¢nika in papirja ali
kalkulatorjev.
7 7 235 2x5-3 « Sodelujte, da jih najdete &im vet
¢im vec odgovorov, ki so blizu
8 8 244 (4-2)x4 cilinemu 3tevilu.
+ Zabavajte se ob raziskovanju Stevil
9 9 336 3x(6-3) in njihovih vzorcev!
10 10 223 (2+3)x2 [ 9 |

- . : . [a (0] TOCKOVANJE ODGOVOR
tockovalne Stevilke pa 5, 2in 3.) PRIMER|  &reyrika STEVILKE ENACBA
" 1 12 236 2x3+6
Igralec I zavpije "25!" (2 +3) x5
Igralec 2 zavpije "30!" 2 x 3 x
gralec ap_Je" 30" 3x5 6-2)x3
IgralecI zavpije "29!" 25 -3
Igralec 2 zavpije "27!" (5 - 2)3 (67) +3
Igralec I zavpije "28!" 52 + 3,
patancqo zijdene ciljno Stevilko 2 16 246 2x6)+ 4
in osvoji tocko.
(6-2)x4
(29)+ 4
3 22 246 24+6
42+6
4x6-2
E TOCKOVANJE
Tockovanje: oDGOvoR
PEPRITE : A CIy TOCKOVANJE
Vas ICI|J J'e pr?rﬁ?gatl hfas.pvrotr'uk'a tako, da PRIMER| oo e oo
se hitreje priblizate ciljni Stevilki. Ko
dobite odgovor, s katerim ste zadovoljni, 1 70 346 43+6
ga poklicite. Prvi igralec, ki zaklice
odgovor, zahteva to Stevilko. 2 9 246 M'.l} =4
Ce ciljno 3tevilo ni doseZeno, imajo 3 32 126 26m
drugi igralci nato 15 sekund ¢asa, da
odgovorijo z novim odgovorom, 4 33 336 33+6
ki je bliZje ciljinemu Stevilu. (Igralec s .
trenutno najboljSim odgovorom mora 5 72 336 (6) +3
med tem ostati tiho
drugi igralci poskusajo najti boljsi 6 108 366 3x6x6
odgovor.) Ta igra se nadaljuje z
dodatnimi 15 sekundami, dodanimi po 7 80 134 34-1
vsakem izboljSanju, dokler en igralec E
natan¢no ne zadene ciljne tevilke, 8 32 234 (4%) +2
drugi igralci ne izgubijo tocke ali pa je
doseZena ¢asovna omejitev za izracun. 9 121 345 53-4
3
6| 10 2 335 I](3 +5)
(@ DELJENJE
Enostavnejse razlicice igre: =
o i . . if—— FILJ TOCKOVANE ODGOVOR
MathDice™ je zabavna, izobraZevalna igra. ETEVILKA ETEVILKE ENACBA
Zgornja pravila opisujejo tekmovalno
igro. Za vas uzitek vas prosimo, da 1 1 336 (3+3)+6
omejite pravila na kakrSen koli nacin,
ki ustreza vasi skupini igralcev. 2 2 346 Ix4+6
Fe Zfellte znizati p?yprecno tez.a'vr.mst 3 3 1 16 6=(1+1)
izra€unov, zmanjSajte obseg ciljnih
Stevil. Ce Zelite to narediti, lahko: 4 4 295 5-(2+2)
* Vrzite samo eno 12-stransko
kocko, da dolotite ciljno tevilo v razponu 3 5 246 (4+6)+2
med 1 in 12. Ta razli¢ica je dobra igra za
igralce, ki so bolj samozavestni pri 6 6 445 5+(4+4)
spretnostih sestevanja in odStevanja
in 3ele za€enjajo osvajati mnoZenje. 7 7 356 5+(5+3)
8 8 346 bx4)+3
« Vrzite dve 12-strani kocki in seStejte obe ( )
st.e.vilkiv, da.dobite a B 9 9 266 6+({6+2)
Ciljno Stevilo v obmocju .
a 10| 10 |356 (5%6) =3
ODSTEVANJE
MathDice™ in prilagodljivost auy TOCKOVANIE ODGOVOR
Etevil: PRIMER| & reviLka STEVILKE ENACBA
Stevilke so neverjetne. Ko igrate
MathDice™ in se vaSe sposobnosti 1 1 122 1+2-2
izboljSujejo, boste odkrili vzorce in
odnose, ki vas bodo osupnili. res! 2 2 345 3+4-5
3 3 1 15 5-1-1
Za lazji zacetek te poti smo razvili
osem vadbenih tabel, ki jih lahko 4 4 123 2+3-1
uporabite za izpopolnjevanje svojih ves¢in.
Vsaka prvih pet miz se osredotoca na 5 5 126 6+1-2
drugo operacijo, zadnje tri WOW!
Tabele prikazujejo primere z ve¢ nacini 6 6 134 3+4-1
doseganja ciljne Stevilke.
7 7 223 2+2+3
Ko opravite te raztezne vaje, ste
pripravljeni na akcijo! 8 8 356 5+6-3
9 9 234 2+3+4
10 10 266 6+6-2






